
４．学生卒業制作・研究報告

令和２年度 学生卒業制作・研究テーマ一覧

（報告書掲載ページ）

生産技術科 ３５
pico-EVの製作
灯篭の製作
技能検定普通旋盤２級のマニュアル作成
全日本製造業コマ大戦規約に基づくコマ製作
人力車の製作
ゴム動力自動車の製作
光造形３Dプリンタの教材製作
３Dプリンタの操作マニュアル作成
熱溶解積層式３Dプリンタの加工条件ついての研究
エフェクターの製作
小型CNCフライス盤の製作
５軸加工機を使った飛行機模型の製作
５軸加工機を使用したチェス駒の製作
刃物作りにおける鍛接、熱処理条件の検討
ICカードを使用した鍵の開閉機構の製作
生産技術科の看板の作成
旋盤検定３級のマニュアル作成
粘度のある液体を輸送する為に使用するポンプの製作
扇風機（ファン）製作
センサー式消毒液噴出機の製作
Ａ４ペーパー専用三つ折り器の製作

制御技術科 ３７
物の運搬が可能な多脚ロボットの制作
DCモータを用いたカプセルトイマシン製作
PLCに接続する簡易合成音声モジュールの製作
PLCを用いたじゃんけんマシーンの製作
PLCを用いたエアーホッケーの製作
PLCを用いたクレーンゲームの製作
Scratchを用いたシューティングゲームの製作
アミューズメント用カプセルトイの製作
カメラの動作制御装置の作製
シリンダーを使ったロボットアームの製作
スターリングエンジンの製作
ネットワークから情報を取得するロボットの制作
パーセプトロンの改良
バスタオル排出装置製作
一人乗り電動Ecarの製作
ワーク１個送り装置製作
温室栽培のプラント工場モデルの製作
加熱、冷却を用いたスターリングエンジン
花壇の散水自動化装置の製作
傘の水滴除去装置の製作
自動販売機のミニモデル製作
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（報告書掲載ページ）

電子技術科 ３８
RGB LEDmatrix panel を用いた多機能電光掲示板の製作
Verilog HDLを用いた電卓回路の製作
PLC制御による部品取り出し装置の製作
音と光で楽しむイルミネーションの製作
Wi-Fi通信を用いたプラレールの制御
Raspberry Piを用いた人数カウント監視カメラの製作
Jetson Nanoを用いた自律走行ロボットカーの制作
Arduinoを使用した基板動作チェッカーの製作 －技能検定２級電子機器組立て動作チェッカー－
非接触型電子体温計の製作
Bluetooth通信を用いたリモコンの製作
PICマイコンを用いた六足歩行ロボットの製作
真空管ギターアンプの製作 －真空管アンプの音質と周波数－
プッシャーゲームの製作 －ビー玉編－
Android端末用目覚ましアプリの制作－お気に入りの曲で良い目覚めを－
スマホで操作できるカメラ＆アーム付き探索ロボットの製作
Aruduinoを用いた射的ゲームの製作
Wi-Fiを用いたラジコンカーの製作
オムニホイールを用いた無線ロボットの製作
エレキギターエフェクターの製作
おしゃべりmbedラジコンカーの製作
PLCを用いた金属判別装置の製作
Raspberry Piを用いた遠隔操作可能な監視カメラの製作
発電システムの製作
光・超音波センサーLED照明自動点灯システムの制作

産業デザイン科 ３９
新たなプライベートブランドで販売するお菓子のパッケージ考案
イラストを活用し和をテーマとしたファッション誌の制作
自然を感じるキャンプグッズの提案
自然との繋がりを生かした執務空間の提案
外国住宅の模型制作
利用しやすいミニシアターの提案
時代に沿って変化するアイドルの市場調査および販促ツール制作
古代西洋美術品の自作資料作成
ジュエルアクセサリーのオリジナル商品企画、販促物等の制作
平塚の魅力を発信する商業施設の提案
色で魅せるウェディングプランの提案
過疎化問題とモビリティの関係性について また将来的な解決策の考案
欧文と和文の組版規則の違いとその特徴
童話モチーフの紅茶のギフト制作
環境に配慮したカプセルトイ用カプセルの提案
子供向け玩具「くみき」
ユニバーサルデザインを考慮したグラフィックデザイン制作物の提案
女子ロッカーに設置する掛け時計の提案
キーレスストレージボックスの作成
校内に設営するWeb面接専用ブースの提案
レターセット、メッセージカード、シーリングスタンプのデザイン
JR武蔵溝ノ口駅、改札前の店舗計画
超ローカル藤沢市ガイドブックの制作
（次頁へ続く）
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（報告書掲載ページ）

産業デザイン科 ３９
（前頁から続く）
現代における和風住宅の製作
西洋建築の資料作成
花に関する販促ツールの制作
初めて学ぶ人でも分かりやすいグラフィックデザイン参考書の製作
宿泊施設の提案
ギフト用ゼリーの企画・計画とそのパッケージ制作
子どもセンターにおける羽子板用スタンドの制作
写真を活用したCDアルバムの制作
SDの人のための工具整理整頓棚の提案
境界区画用ベンチの製作

情報技術科 ４０
手書きの計算式（四則演算）を自動で計算するアプリの作成
Androidを利用した予定管理アプリケーション
Androidアプリケーションの音楽プレーヤーを作る
同人誌即売会専用のTODOリスト
Raspberry Pi を用いた防犯システム
Pythonを用いた画像内文字の認識システム
C#を用いた画像処理の研究
就職活動支援WEBアプリケーション
ExcelVBAを用いた出席管理システム
自動車運転免許取得に役立つ学習サイトの制作
ARマーカーを使った学校案内アプリの制作
オンライン将棋対戦アプリの制作
イライラ棒式クイズの制作
声で操作するPCゲームの制作
タイピングアプリ【草 TYPE】
データベースを用いたPOSアプリケーション
Androidを使用した予定管理アプリケーション
Androidを用いた音楽アプリ
Androidアプリケーションでのバスケ戦略アプリの作成
Androidアプリのミュージックプレイヤー
Androidを用いたログアプリケーション
Androidによるメモ機能付き計算機アプリ
Androidによるタグ機能付きチャットアプリ
写真の現在値情報を管理するアプリケーションの開発
三目並べを用いた深層強化学習の研究
C#を使ったMusic Player
アイスクリーム販売サイトの作成
在校生向けWebサイトの作成
巡回セールスマン問題を利用した処理能力検証
手書きの計算式(四則演算)を自動で計算するアプリの作成
思考型リズムゲームの運指の最適化に関する研究
C++を用いたキャンパス共有ツールの制作
C++を用いた多機能電卓
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